
	Skip navigation
	
		
		
			



























	 OSNADOCS
	
		  
	



		
	
			Auflistung nach
				
					Bereiche
& Sammlungen
				
	
	
					Auflistung der Ressourcen nach:
				
	
						
							Erscheinungsdatum
						
					
	
						
							Autor
						
					
	
						
							Titel
						
					
	
						
							Schlagwort
						
					


		
	
			Hilfe
				
				Hilfe

				
	
	Grundsätze
	Leitlinien des Repositorium osnaDocs
	osnaDocs-FAQ
	ORCID
	Open Access Policy der Universität Osnabrück
	Ordnung zur Sicherung guter wissenschaftlicher Praxis
	
	Für Autoren
	Lizenzvereinbarung
	Handreichung Hochschulschriften
	Anleitung Schritt für Schritt - Hochschulschriften
	Handreichung E-Dissertation
	Anleitung Schritt für Schritt - E-Dissertationen
	Schritt für Schritt zum Dokument nach PDF/A-Standard
	Qualitätssicherung
	Was erlauben Verlage?


		
	
            Kontakt
        
	
			Sprache
					
							Deutsch
					
	
							English
					


			
	
			  Anmelden
						 
				Mein osnaDocs
	Abonnement
Neuerscheinungen
	Benutzerprofil bearbeiten


		



		
		
			
				
			

			suchen
			
		

	



		
		
	

	   
	
		



  


	osnaDocs
	Fachbereich 06 - Mathematik / Informatik / Physik
	FB06 - E-Dissertationen





	

	 
	
		

















































		
		
		
		
		
			
				
					
					Multi-threaded User Interfaces in Java
					

				

			

		
		

            
                   
                           Bitte benutzen Sie diese Kennung, um auf die Ressource zu verweisen:
https://osnadocs.ub.uni-osnabrueck.de/handle/urn:nbn:de:gbv:700-2006072815
                   

                   
                           
                   

           





    
    	Titel: 	Multi-threaded User Interfaces in Java
	Autor(en): 	Ludwig, Elmar
	Erstgutachter: 	Prof. Dr. Oliver Vornberger
	Zweitgutachter: 	Prof. Dr. Jürgen Schönwälder
Prof. Dr. Axel-Tobias Schreiner
	Zusammenfassung: 	With the rise of modern programming languages like Java that include native support for multi-threading, the issue of concurrency in graphical applications becomes more and more important. Traditional graphical component libraries for Java have always used the threading concepts provided by the language very carefully, telling the programmer that the use of threads in this context is often unnecessarily burdensome and complex. On the other hand, experience gained from systems like Inferno or BeOS shows that the use of concurrency in graphical applications is clearly manageable and leads to a different program design, once you dissociate the application from the limitations of the GUI library.  This thesis describes the design of a general architecture that allows for the separation of a program´s user interface from the application logic using thread communication. It enables the use of concurrency in the application code without requiring any degree of thread-safety at the native interface component level.
	URL: 	https://osnadocs.ub.uni-osnabrueck.de/handle/urn:nbn:de:gbv:700-2006072815
	Schlagworte: 	Java; grafische Oberflächen; Threads
	Erscheinungsdatum: 	27-Jul-2006
	Einreichungsdatum: 	27-Jul-2006
	Publikationstyp: 	Dissertation oder Habilitation [doctoralThesis]
	Enthalten in den Sammlungen:	FB06 - E-Dissertationen




Dateien zu dieser Ressource:

	Datei	Beschreibung	Größe	Format	 
	E-Diss571_thesis.pdf	Präsentationsformat	848,12 kB	Adobe PDF	E-Diss571_thesis.pdf

Öffnen/Anzeigen








    
        Zur Langanzeige
    

    
    
    
    
    

    





    



    

    
    	Alle Ressourcen im Repositorium osnaDocs sind urheberrechtlich geschützt, soweit nicht anderweitig angezeigt.
    	
    		rightsstatements.org
    		
    			
    		
    	
    

    
    



















    
        
            Feedback

            Impressum

            Datenschutzerklärung

            Erklärung zur Barrierefreiheit

            DSpace Software Copyright © 2002-2013 Duraspace
            

        

        

    


